
GUIDE DE L’ANIMATEUR

Jeu-concours 
« La vie en famille au cœur de la savane ! »
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Ce guide d’animation
Il contient toutes les informations utiles à la mise en place de 
l’animation dans votre accueil de loisirs :
• des pistes d’animations ;
• des conseils pour préparer sa réalisation en amont avec les enfants ; 
• les prolongements possibles.

Elles apportent un éclairage documentaire sur les familles du lion, 
de l’aigrette, du guépard, de l’hippopotame et du ratel :
• apparence ;
• lieux de vie ;
• comportements alimentaires ;
• vie de famille ;
• anecdotes drôles ou surprenantes à découvrir pour tout savoir 	
	 sur ces animaux.

Dans ce kit, la chaîne Disney Junior et COM la famille vous invitent à 
découvrir l’univers magique et les personnages intrépides et attachants de la 
série LA GARDE DU ROI LION.

Spécialement conçu pour les accueils de loisirs recevant des enfants de 3 à 
8 ans pendant les vacances de la Toussaint 2016, il vous emmène dans un 
voyage extraordinaire au cœur de la savane, des animaux qui la peuplent et 
de leur mode de vie. 

Merci d’avoir choisi ce kit d’animation La Garde du Roi Lion !

Les fiches Jeu-Concours autour de l’animation
Cet ensemble de fiches vous propose des éléments de décor à 
façonner et des activités manuelles pour vous aider à mettre en 
scène et à animer votre fresque ou votre plateau géant avec des 
indications pour les exploiter au mieux :
• kirigamis ;
• coloriages ;
• pinces animaux ;
• etc.
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LA GARDE DU ROI LION EN VOLUME

1 Rouleau en carton

Colorie la tête et la queue de tes amis de LA GARDE DU ROI LION sur les modèles fournis.

Découpe ensuite tes pièces dessinées. Peins le rouleau dans la couleur de ton personnage.

Des ciseaux
De la colleDe la peinture Des crayons 

de couleurs

1
2

3

LE TUTO

Découpe un arc de cercle dans le rouleau pour réaliser les pattes.
Fais la même chose de l’autre côté. Trace le contour des pattes.

4
5

6

KIRIGAMI

1
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Pour bien réussir ton paysage, suis 
les informations indiquées ici :

Pli intérieur

Pli extérieur
Couper

Le kirigami est un art dérivé de l’origami.
Il ne te suffira pas de plier les papiers, il faudra également les découper ! Nous te proposons ici un gabarit 
pour créer une partie du paysage de ta fresque mais tu peux t’en inspirer pour imaginer ton propre décor ! 

kion et ses amis origamis

Le tUto

Les origamis de

La garde dU roi LioN

1

Utilise le gabarit en page 2 pour réaliser ton origami «Kion le lion». Les plus grands                      

pourront utiliser une feuille blanche et dessiner leur propre lion.

Légende

Pli à venir
À plier
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LA FAMILLE DES LIONS
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Une grande crinière 

chez les mâles à partir 

de 3 ans (pas chez les 

femelles).

Une mâchoire, avec 

des crocs, 8 fois plus 

puissante que celle de 

l’homme.

Un pelage couleur fauve.

Des griffes acérées et 

rétractiles.

Le lion est présent en 

Afrique mais on en trouve 

aussi quelques-uns dans 

une forêt du sud de l’Asie.

Contrairement aux autres 

félins, il vit en groupe 

de 15 à 20 lions dirigé 

par un mâle dominant. 

Dans la savane, les lions 

ne sont jamais loin d’un 

point d’eau, un poste 

stratégique en matière de 

chasse.

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité kion

Une musculature qui lui 

permet de courir à 60 

km/h.

Le lion est, de loin, le félidé (ou félin) le plus imposant 

et le plus puissant, qui a toujours exercé une grande 

fascination sur les hommes. 

Son activité se résume à 3 verbes : se nourrir, se 

reproduire et surtout dormir la plus grande partie 

de la journée. 

Il peut se le permettre car il n’a pas de prédateur !

LA FAMILLE 

DES AIGRETTES

1

©
20

16
 D

is
ne

y 
 / 

 C
on

ce
pt

io
n 

et
 ré

da
ct

io
n 

: C
OM

 la
 fa

m
ill

e

DIFFUSÉ SUR 
AVEC

LA FAMILLE 

DES AIGRETTES

Un bec long et mince pour 

attraper facilement ses 

proies dans l’eau.

Des ailes d’1 mètre de 

large lorsqu’elles sont 

déployées.

Des doigts adaptés à la  

marche dans l’eau.
Un long cou, rentré dans 

les « épaules » pendant 

le vol.

L’aigrette est l’une des rares 

espèces à être présente sur 

les cinq continents.

Elle niche en colonies avec 

d’autres aigrettes ou d’autres 

ardéidés dans des broussailles 

ou dans des arbres, à une 

hauteur de 20 mètres (environ 

7 étages).

Elle aime les zones 

humides, à proximité 

d’eaux peu profondes 

(lacs, rivières, zones 

côtières…).

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité d’ono

Comme tous les oiseaux échassiers, l’aigrette se reconnaît 

à ses longues pattes, semblables à des échasses. 

Elle fait partie de la famille des ardéidés, comme le héron 

ou le garde-bœuf (cet oiseau souvent perché sur le dos 

des bœufs pour les débarrasser des parasites). 

Parmi la dizaine de sortes d’aigrettes, la plus répandue 

est l’aigrette garzette.

1
DIFFUSÉ SUR 

AVEC
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LA FAMILLE 

DES GUÉPARDS

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité fuli

Un corps long, fin et 

musclé, pouvant atteindre 

des pointes de 120 km/h à 

la course.

Une tête assez petite par 

rapport à l’ensemble de 

son corps.

Des griffes semi-

rétractiles pour une forte 

adhérence au sol pendant 

la course.

De longues pattes 
fines.

Le guépard vit en Afrique du centre et du        

Sud et en Asie (en Iran).

Les femelles se déplacent en solitaire dans 

la savane sur de très grandes distances alors 

que les mâles vivent en petits groupes.

Un pelage jaune pâle avec 

des petites taches rondes 

et noires.

Comme le lion, le guépard fait partie de la 

famille des félidés, des mammifères carnivores. 

Ce grand chat est surtout connu pour sa 

souplesse et son don exceptionnel pour la 

course qui fait de lui l’animal terrestre le plus 

rapide du monde.

LA FAMILLE 
DES AIGRETTES

1
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Une fourrure bicolore : blanche sur le dessus, noire sur le reste du corps. Un cou 
très épais et flasque, 

difficile à attraper.

Des griffes pouvant atteindre 4 cm de long.

Une peau composée de nombreuses couches, qui protège des morsures.

On rencontre 
le ratel au nord 
de l’Inde, dans 
la péninsule 
arabique et 
en Afrique 
subsaharienne.

Il vit en solitaire ou par groupe de 2 ou 3, dans des zones désertiques ou semi-désertiques et se déplace sur un vaste territoire. Dans la journée, il reste au frais dans son terrier.

RetRouvez de nombReuses infoRmations complémentaiRes suR la fiche d’identité de bunGa

Le ratel, appelé aussi zorille du cap, ressemble beaucoup à un gros blaireau. Et pour cause : ils font partie de la même famille de mammifères, les mustélidés. Malgré sa petite taille, le ratel est un animal féroce, qui n’a pas peur et n’hésite pas à se battre avec une hyène ou un buffle s’il le faut.Le ratel est la seule espèce de son genre, les millivora.

1

LA FAMILLE DES HIPPOPOTAMES
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Une peau épaisse grise et rosée mais très fragile.

De petites oreilles repliables.

Une mâchoire avec une ouverture exceptionnelle (150°) et des canines pouvant aller jusqu’à 50 cm de long.

Un long cou, rentré dans les « épaules ».

On ne trouve des hippopotames que dans le centre et le sud de l’Afrique.
Ils vivent près des fleuves et des rivières et font absolument tout dans l’eau, même dormir !

RetRouvez de nombReuses 
infoRmations complémentaiRes 
suR la fiche d’identité de beshte

Regroupés par 10 ou 15, ils sont dirigés par un mâle dominant qui patrouille sur le territoire divisé en deux : d’un côté les mères et leurs petits et de l’autre, les femelles sans petit et les jeunes mâles.

L’hippopotame passe ses journées à se prélasser 
dans l’eau. Et pour cause : il est amphibie et peut donc passer 

indifféremment d’un milieu terrestre à un milieu 
aquatique et inversement. Mais il est nettement plus à l’aise dans l’eau que 

sur terre !

5 fiches « Thème » sur les familles des animaux membres de La 
Garde du Roi Lion

Les différents supports ludo-pédagogiques vont donneront toutes les clés pour aborder cette thématique, mettre 
en place les activités et participer au grand jeu-concours « La vie en famille au cœur de la savane ! ».
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Pour introduire ces sujets, vous pourrez échanger avec eux sur :

Les extraits vidéo sont disponibles ici :
http://disneyjunior.disney.fr/la-garde-du-roi-lion/videos

1

LA FAMILLE DES LIONS
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Une grande crinière 

chez les mâles à partir 

de 3 ans (pas chez les 

femelles).

Une mâchoire, avec 

des crocs, 8 fois plus 

puissante que celle de 

l’homme.

Un pelage couleur fauve.

Des griffes acérées et 

rétractiles.

Le lion est présent en 

Afrique mais on en trouve 

aussi quelques-uns dans 

une forêt du sud de l’Asie.

Contrairement aux autres 

félins, il vit en groupe 

de 15 à 20 lions dirigé 

par un mâle dominant. 

Dans la savane, les lions 

ne sont jamais loin d’un 

point d’eau, un poste 

stratégique en matière de 

chasse.

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité kion

Une musculature qui lui 

permet de courir à 60 

km/h.

Le lion est, de loin, le félidé (ou félin) le plus imposant 

et le plus puissant, qui a toujours exercé une grande 

fascination sur les hommes. 

Son activité se résume à 3 verbes : se nourrir, se 

reproduire et surtout dormir la plus grande partie 

de la journée. 

Il peut se le permettre car il n’a pas de prédateur !

LA FAMILLE 

DES AIGRETTES

1

©
20

16
 D

is
ne

y 
 / 

 C
on

ce
pt

io
n 

et
 ré

da
ct

io
n 

: C
OM

 la
 fa

m
ill

e

DIFFUSÉ SUR 
AVEC

LA FAMILLE 

DES AIGRETTES

Un bec long et mince pour 

attraper facilement ses 

proies dans l’eau.

Des ailes d’1 mètre de 

large lorsqu’elles sont 

déployées.

Des doigts adaptés à la  

marche dans l’eau.
Un long cou, rentré dans 

les « épaules » pendant 

le vol.

L’aigrette est l’une des rares 

espèces à être présente sur 

les cinq continents.

Elle niche en colonies avec 

d’autres aigrettes ou d’autres 

ardéidés dans des broussailles 

ou dans des arbres, à une 

hauteur de 20 mètres (environ 

7 étages).

Elle aime les zones 

humides, à proximité 

d’eaux peu profondes 

(lacs, rivières, zones 

côtières…).

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité d’ono

Comme tous les oiseaux échassiers, l’aigrette se reconnaît 

à ses longues pattes, semblables à des échasses. 

Elle fait partie de la famille des ardéidés, comme le héron 

ou le garde-bœuf (cet oiseau souvent perché sur le dos 

des bœufs pour les débarrasser des parasites). 

Parmi la dizaine de sortes d’aigrettes, la plus répandue 

est l’aigrette garzette.

1
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LA FAMILLE 

DES GUÉPARDS

RetRouvez de nombReuses 

infoRmations complémentaiRes 

suR la fiche d’identité fuli

Un corps long, fin et 

musclé, pouvant atteindre 

des pointes de 120 km/h à 

la course.

Une tête assez petite par 

rapport à l’ensemble de 

son corps.

Des griffes semi-

rétractiles pour une forte 

adhérence au sol pendant 

la course.

De longues pattes 
fines.

Le guépard vit en Afrique du centre et du        

Sud et en Asie (en Iran).

Les femelles se déplacent en solitaire dans 

la savane sur de très grandes distances alors 

que les mâles vivent en petits groupes.

Un pelage jaune pâle avec 

des petites taches rondes 

et noires.

Comme le lion, le guépard fait partie de la 

famille des félidés, des mammifères carnivores. 

Ce grand chat est surtout connu pour sa 

souplesse et son don exceptionnel pour la 

course qui fait de lui l’animal terrestre le plus 

rapide du monde.

LA FAMILLE 
DES AIGRETTES

1
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DES RATELS
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AVEC

Une fourrure bicolore : blanche sur le dessus, noire sur le reste du corps. Un cou 
très épais et flasque, 

difficile à attraper.

Des griffes pouvant atteindre 4 cm de long.

Une peau composée de nombreuses couches, qui protège des morsures.

On rencontre 
le ratel au nord 
de l’Inde, dans 
la péninsule 
arabique et 
en Afrique 
subsaharienne.

Il vit en solitaire ou par groupe de 2 ou 3, dans des zones désertiques ou semi-désertiques et se déplace sur un vaste territoire. Dans la journée, il reste au frais dans son terrier.

RetRouvez de nombReuses infoRmations complémentaiRes suR la fiche d’identité de bunGa

Le ratel, appelé aussi zorille du cap, ressemble beaucoup à un gros blaireau. Et pour cause : ils font partie de la même famille de mammifères, les mustélidés. Malgré sa petite taille, le ratel est un animal féroce, qui n’a pas peur et n’hésite pas à se battre avec une hyène ou un buffle s’il le faut.Le ratel est la seule espèce de son genre, les millivora.

1

LA FAMILLE DES HIPPOPOTAMES
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Une peau épaisse grise et rosée mais très fragile.

De petites oreilles repliables.

Une mâchoire avec une ouverture exceptionnelle (150°) et des canines pouvant aller jusqu’à 50 cm de long.

Un long cou, rentré dans les « épaules ».

On ne trouve des hippopotames que dans le centre et le sud de l’Afrique.
Ils vivent près des fleuves et des rivières et font absolument tout dans l’eau, même dormir !

RetRouvez de nombReuses 
infoRmations complémentaiRes 
suR la fiche d’identité de beshte

Regroupés par 10 ou 15, ils sont dirigés par un mâle dominant qui patrouille sur le territoire divisé en deux : d’un côté les mères et leurs petits et de l’autre, les femelles sans petit et les jeunes mâles.

L’hippopotame passe ses journées à se prélasser 
dans l’eau. Et pour cause : il est amphibie et peut donc passer 

indifféremment d’un milieu terrestre à un milieu 
aquatique et inversement. Mais il est nettement plus à l’aise dans l’eau que 

sur terre !

Pour les accompagner, nous vous proposons de suivre le déroulé suivant : 

Dans cette animation, les enfants sont invités à créer « La vie en famille au cœur de 
la savane » sous forme de fresque ou de plateau géant. Ils vont donc être amenés à 
imaginer leur propre savane, peuplée de familles d’animaux.

◆◆ L’univers de la savane
Sa localisation, la nature qui la compose et ses 
particularités, les animaux que l’on peut y trouver… 
Pour les aiguiller, vous disposez d’ extraits 
d’épisodes de la série La Garde du Roi Lion, 
qui donnent des indications sur les paysages et 
les animaux.

◆◆ Les familles des animaux qui composent La Garde du Roi Lion en vous appuyant 
sur les fiches « Thème ». Les informations qu’elles proposent, notamment leurs vies de famille, leurs modes 
de vie et leurs habitats donneront des indications très utiles aux enfants pour la création de la fresque ou du 
plateau.

◆◆ La notion de « famille », d’« entraide», de « travail en équipe »
Cette notion est en effet très importante dans la série à travers le personnage de Kion, fils du Roi Simba et 
l’équipe qu’il forme avec Ono (l’aigrette), Beshte (l’hippopotame), Fuli (le guépard) et Bunga (le ratel) pour 
remplir la mission qui lui a été confiée : protéger la Terre des Lions.

Les fiches pour prolonger l’aventure
Profitez de ces fiches pour poursuivre l’animation 
avec les enfants. De nombreuses activités simples à 
mettre en place et adaptées aux enfants de 3 à 8 ans 
sont suggérées :

• des jeux de société ; 
• des activités d’éveil ;
• des jeux d’extérieur ;
• des travaux manuels.
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« «

1

Je suis le roi des animaux Je suis fort et beau
Mais quand je ne suis pas contentJe pousse mon rugissement

Et les enfants partent en courant !

LE LION

LES COMPTINES DES ANIMAUX DE LA SAVANE

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

1

LA FAMILLE DES 
AIGRETTES

DIFFUSÉ SUR AVEC
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LES DOMINOS

1

Nous vous proposons ici l’intégralité des dominos 

de LA GARDE DU ROI LION. (Retrouvez les règles 

du jeu sur le guide de l’animateur)

Découpez les dominos et collez-les sur 

un morceau de carton pour en faciliter la 

manipulation !

À vous de jouer !

Recto

Personnalise tes faces 

«neutres»

Verso

Plie

On a pensé aux petits comme aux grands avec deux versions adaptées à l’âge des joueurs.

Retrouvez toutes les informations 
dans ce guide, page 5 et suivantes.



4

Puis pour stimuler leur imagination et développer leur créativité, vous pourrez réaliser 
avec eux les nombreuses et diverses activités proposées dans ce kit :

◆◆ des ateliers 
Réalisation de croquis, de plans…

◆◆ des activités manuelles  
Confection de décors et de personnages, dessins, 
pliages, assemblage, peinture…

◆◆ des jeux collectifs  
Jeux de société (7 familles, dominos…), jeux 
d’intérieur (chants, déguisements, tatouages…), 
jeux d’extérieurs…

Ces échanges et ces activités préalables permettront 
ensuite aux enfants de réaliser la fresque ou le plateau 
géant :
 « La vie en famille au cœur de la savane ! ».

grand 
jeu

concours

Retrouvez toutes les informations sur les fiches :
- Jeu concours	 - La garde du roi lion en volume
- Mon coloriage   	 - Les 7 familles
- Origami	 - Pochoir

Retrouvez toutes les informations 
liées au jeu-concours sur la fiche
Jeu Concours !
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◆◆ 	Le domino des animaux
Imprimez le jeu de domino proposé dans les fiches prolongements. Nous avons même on a pensé aux 
petits comme aux grands avec deux versions en fonction de l’âge des joueurs !

Règle du jeu :

Nombre de joueurs minimun :  

• Découper les dominos, les mélanger et les étaler sur la table, face 
cachée. Pour un jeu à 2, distribuer 7 dominos à chacun et pour 3, 
5 dominos à chacun. Le reste constitue la pioche. 

• Le premier joueur pose un double sur la table. Le second joueur 
pose à l’une ou l’autre des extrémités un domino avec le même 
personnage ou le même nombre de points. Si un joueur ne peut pas 
jouer, il pioche et passe son tour. C’est au joueur suivant de jouer. 

• Le premier qui a posé tous ses dominos a gagné.

Voici plusieurs idées d’activités pour prolonger ou compléter le thème de la savane 
et de la vie en famille avec La Garde du Roi Lion.

Des jeux de société

Retrouvez toutes les informations sur 
la fiche domino.

La version « pour les grands » La version « pour les petits »
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LA FAMILLE DES LIONS  

LA FAMILLE DES LIONS  

LA FAMILLE DES LIONS  

LA FAMILLE DES LIONS  

LA FAMILLE DES LIONS  

LA FA
MILLE DES LIONS  

Règle du jeu :

Nombre de joueurs minimum : 

• Découper les cartes, les mélanger et en distribuer 4 à chaque joueur. 
Le reste constitue la pioche. 

• Un premier joueur demande à un autre une carte pour compléter 
l’une de ses familles. Si ce dernier l’a, il doit la donner. Sinon, celui qui 
a demandé pioche. S’il choisit la bonne carte, il dit «bonne pioche» 
et rejoue. Sinon, il dit «mauvaise pioche» et c’est au tour du joueur 
suivant.

• Quand un joueur a une famille complète, il l’étale devant lui. 

• Le gagnant est celui qui en a constitué le plus.

◆◆ Le jeu des 7 familles de la savane
Imprimez les 6 familles proposées dans ce kit (lion, aigrette, hippopotame, ratel, guépard, hyène) pour jouer avec les 
enfants et proposez-leur de créer la 7e famille de leur accueil de loisirs sur le gabarit fourni.

des activités d’éveil

◆◆ Des comptines
Avec les plus petits, n’hésitez pas à créer une animation 
sur des comptines mettant en scène des animaux de la 
savane. Vous pouvez les faire chanter par petits groupes 
(chacun chante une partie de la comptine) ou tous en 
chœur, tout doucement ou très fort. 

Ces chansons étant courtes, vous pouvez aussi les 
reprendre en boucle en alternant accélération et 
ralentissement du rythme.

Le plateau pour poser sa famille 
au complet.

Retrouvez toutes les informations sur 
les fiches jeu des 7 familles.

Retrouvez toutes les informations sur 
la fiche comptine.



7

◆◆ La grande course de la savane
Constituez 5 groupes de 3 ou 4 enfants. Chaque groupe représente un 
personnage de La Garde du Roi Lion avec son cri de ralliement :

- Groupe Kion – Cri : Hevi kabisa ! (qui veut dire « c’est incroyable ! » en swahili)
- Groupe Fuli – Cri : Huwezi ! (« vous ne m’attraperez pas ! »)
- Groupe Ono – Cri : Hapana !  (« oh, non ! »)
- Groupe Beshte – Cri : Twende Kiboko ! (« en avant les hippos ! ») 
- Groupe Bunga – Cri : Zuka Zama ! (« génial !»)

Organisez ensuite une course de relai avec les 5 groupes (un parcours aller-retour assez court). 
à chaque fois qu’un enfant passe le relai à un autre enfant de son groupe, il crie bien fort son signal de ralliement.

◆◆ Des masques
Imprimez les masques des 5 héros de la Garde du Roi Lion 
proposés dans ce kit pour que les enfants puissent se déguiser et 
s’inventer des histoires autour des personnages.

◆◆ L’emblème de l’accueil de loisirs
Pour toutes les animations (comptines, jeu d’extérieur…), 
proposez aux enfants de faire le tatouage des membres de 
la Garde du Roi Lion avec du maquillage, en utilisant le 
pochoir proposé dans ce kit. 

Pour les plus grands, vous pouvez également leur faire créer 
leur propre insigne. 

Côté gauche
1

Côté droit
3

ArrièreIndique l'emplacement des
parties de gauche et de droite

1

2

3

Coller à l'arrière du masque Coller à l'arrière du masque

Instructions pourle masque de Fuli
 

1. Imprime les deux pages du masque 
2. Découpe le masque en suivant
    le contour gris*3. Plie les languettes le long des pointillés

 4. Assemble les morceaux de masque
     avec du ruban adhésif

 
5. Ajuste la longueur du masque
     en fonction de la taille de ta tête

 

Remarque : Laisse un adulte faire les découpes*

1

3
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Plie les languettes le long des pointillés

Plie les languettes lelong des pointillés

Découpe le masque en suivant le contour gris

Coller à l'arrière 

du masque

Côté gauche

Côté droit

Plie les languettes le 

long des pointillés

Plie les languettes le

long des pointillés

Arrière

Indique l'emplacement des parties de gauche et de droite

Coller à l'arrière 

du masque

Instructions pour

le masque de Kion

Découpe le masque en suivant le contour gris

©Disney   14021578

1

3

2

3

1

3

1. Imprime les deux pages du masque

2. Découpe le masque en suivant

    le contour gris*

3. Plie les languettes le long des pointillés

4. Assemble les morceaux de masque

     avec du ruban adhésif

5. Ajuste la longueur du masque

     en fonction de la taille de ta tête

Remarque : Laisse un adulte faire les découpes*

1

POCHOIR

1

À découper
Partie à 
enlever

Chaque membre de LA GARDE DU ROI LION est reconnaissable grâce à l’emblème ci-dessous qu’ils portent sur l’épaule. 
Comme Kion, Ono, Fuli, Beshte et Bunga, tu peux toi aussi, créer ton pochoir à l’aide du gabarit ci-dessous ou encore imaginer le propre insigne de ton accueil de loisirs !
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DIFFUSÉ SUR 
AVEC

des travaux manuels

2

©Disney   14021578

Découpe le masque en suivant le contour gris

Partie centrale

Instructions pour
le masque de Kion
1. Imprime les deux pages du masque
2. Découpe le masque en suivant
    le contour gris*

4. Assemble les morceaux de masque
     avec du ruban adhésif
5. Ajuste la longueur du masque
     en fonction de la taille de ta tête

Des jeux d’extérieur

Retrouvez toutes les informations sur 
la fiche pochoir.
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◆◆ SYNOPSIS 
Partez à la rencontre de Kion, le plus jeune fils du Roi Lion Simba, et de Nala. 
Intrépide et courageux comme son valeureux père, le petit lionceau a l’âme d’un 
chef et rassemble autour de lui une équipe d’animaux pour protéger 
la Terre des Lions : Bunga, un ratel malicieux et toujours prêt à s’amuser ; Fuli, un 
guépard aussi futé que rapide ; Beshte, un hippopotame calme et serein ; Ono, 
une aigrette très bavarde.
Pour accomplir cette mission importante, Kion et ses amis peuvent compter sur 
l’aide de leurs pairs : Timon, Pumbaa, Rafiki, Zazu, Kiara et Mufasa qui feront 
tous une apparition.

◆◆ RENCONTRE AVEC LES PERSONNAGES 
• kion : Kion est le fils de Simba et Nala, et le petit frère de Kiara. C’est 
le prince de la Terre des Lions et le chef de la Garde du Roi Lion. Il est 
courageux, mais bien qu’il ait été choisi pour diriger la Garde, il lui arrive de 
douter de ses capacités.

• BESHTE : Un jeune hippopotame qui est ami avec Kion et fait partie de 
la Garde du Roi Lion.
 Il est grand et fort, mais malgré sa taille imposante, c’est quelqu’un de calme 
et de détendu. 

• Bunga : Ami de Kion et membre de la Garde du Roi Lion. Bunga a beau être tout petit, il est dynamique et très 
énergique. Il est toujours prêt à aider les autres, et il se met parfois en péril, car il fonce avant de se demander si sa 
prochaine action pourrait être dangereuse.

• fuli : C’est l’amie de Kion. Fuli a beau être encore jeune, elle est la plus rapide de la Terre des Lions. En tant que 
guépard, elle n’apprécie pas que les lions aient un meilleur statut que les autres félins.

• ono : Cet échassier est un ami de Kion et membre de la Garde du Roi Lion. Il peut sembler timide, mais il a la vue 
très perçante. Il est fier de savoir voler. Il sert souvent d’éclaireur au reste de la troupe.

◆◆ le site de l’animation
• Prolongez l’expérience la garde du roi lion sur le site Internet de l’animation : www.animation-lagardeduroilion.fr

• Vous y retrouverez :
	 - l’intégralité de ce kit d’animation ;
	 - de nombreuses informations sur la série la garde du roi lion ;
	 - un espace pour participer au jeu concours « La vie en famille au cœur de la savane ! » ; 
	 - un espace pour évaluer le kit et nous faire part de vos impressions.

bonne animation !


